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Graphic Designer

Novembre 2011 - Dicembre 2014
2thePoint - Graphic Designer, Motion Designer, 3D Generalist, Social Media content editor.

2010 Specializzazione IFTS “Tecnico Grafica 3D” - Immaginazione e Lavoro.

Inglese, buona conoscenza orale e scritta.

Graphic design e digital painting. Studio e design di UI. Motion graphic e video editing. 
Modellazione 3D. Creazione contenuti social. Produzione esecutivi di stampa. Conoscenze di 
marketing digitale e classico.

Pro: After Effect, Premiere, Photoshop, Illustrator, InDesign, XD.

Ho una forte passione per il fumetto, l’illustrazione ed il Design. Affascinato da UX e UI Design 
Leggo molto e ogni tanto fotografo. Amo il cinema, la storia, la tecnologia e la meccanica.
Sono appassionato di motociclismo ma per correre uso le gambe.

Ottime capacità di gestione di team e di progetti. Mi reputo creativo, ma organizzato e metodico. 
Con forte spirito di gruppo, miro sempre a migliorarmi e a far migliorare chi lavora con me.

Il sottoscritto è a conoscenza che, ai sensi dell’art. 26 della legge 15/68, le dichiarazioni mendaci, la falsità negli atti e l’uso di atti falsi sono puniti ai sensi del codice penale e delle leggi speciali. Il sottoscritto autorizza al trattamento dei dati personali, secondo quanto previsto dalla Legge 196/2003.

Medium: Affinity Photo, Figma, Audition, Acrobat, Final Cut, Maya, Blender.
Tools: Google Docs/Drive, Trello, WebSite X5, Adobe CC, Perforce.

2009 Specializzazione IFTS “Tecnico per il Cinema d’Animazione” 
Immaginazione e Lavoro, con Enarmonia e Virtual Reality & Multimedia Park.

2005 - 2008 Corso triennale di fumetto e illustrazione - Accademia Pictor, Torino.

2000 - 2005 Diploma di maturità scientifica, sperimentazione tecnologica.
Liceo Scientifico “A. Gramsci”, Ivrea.

Attività parallele come Freelance: Digital Artist, Illustratore, Background Artist per 
diverse serie tv, Motion Designer, Grafico per web e stampa, Fotografo sportivo.

Marzo - Giugno 2011
D-Wok - Motion Designer.

Maggio - Dicembre 2010
Lastrego & Testa multimedia - Animatore e layout 3D, 3D Generalist. Serie tv “Marco Polo”.

Giugno - Luglio 2009
Enarmonia - Stagista animatore e disegnatore 2D. Serie tv “Uffa che Pazienza 2”.

Gennaio - Febbraio 2015
Gazzetta TV/RCS Media Group - Motion Designer. 

Marzo - Settembre 2015
Milestone - Graphic Designer, Motion Designer, Social Media content editor.

Ottobre 2015 - Dicembre 2019
Incomedia - Lead Graphic Designer, UI Designer, Motion Designer.


